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Narisala Meti

MEDO je priloga taborni{ke revije Tabor, ki jo je za 200 SIT mogo~e dobiti tudi posebej. Vsi slovenski medvedki in ~ebelice jo dobijo zastonj. Saj je vklju~ena v ~lanarino. Izhaja {tirikrat letno.
[tevilka 22, december 2004. Medota je zasnoval Malus (Miha Logar). Urednica: Meti Buh. Avtorica Medotovega logotipa ter medvedka in ~ebelice: Meti Buh. Naslovnico je narisala Meti Buh.
Ostali ilustratorji: Ale{a Mrak, Nasta Roblek, Primo` Rakovec, Maru{a Ra~i~. Ra~unalni{ka obdelava in oblikovanje: Bizi (Igor Bizjak). Lektorica: Minka Osterman.
TABOR – taborni{ka revija. V.d. glavnega in odgovornega urednika: Ale{ Cipot. Predsednik izdajateljskega sveta: Igor Bizjak. Naslov uredni{tva: Revija Tabor, Parmova 33, 1001 Ljubljana. Telefon
01/300-08-20, faks 01/43-61-477, e-po{ta: zts@guest.arnes.si. Transakcijski ra~un: 02010-0014142372. Na podlagi zakona o davku na dodano vrednost (Ur. list RS {t.89/98) sodi revija med
proizvode, za katere se obra~unava davek na dodano vrednost po stopnji 8,5 %. Grafi~na priprava in tisk: Tridesign d.o.o., Ljubljana. Po{tnina pla~ana pri po{ti 1102 Ljubljana.

Spet je ~as za zimsko
veselje! Hura do cilja!

Ne, taborniki pozimi
nikakor ne spimo.
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V SNEGU IN MRAZU
Obleka in obutev

Z zimo prideta tudi sneg in mraz, kar pa {e
zdale~ ne pomeni, da se taborniki do pomladi
zabubimo za toplo pe~. V naravi se da tudi po-
zimi po~eti veliko zanimivega. Za ekstremne
razmere pa se moramo dobro pripraviti.

Zelo pomembno je, da smo primerno oble~eni
in obuti. Zato nosimo ve~ slojev toplih obla~il,
~evlje pa nama`emo z vodoodbojno kremo, da
v stiku s snegom ne premo~ijo. Na izlete vedno
nosimo rezervna obla~ila, nujno vsaj nogavice
in majico.

Pri hoji po zasne`enem terenu stopamo po
gazi in ne vsak po svoje. Tako prihranimo veli-
ko energije.

Ogenj v snegu?
Najprej izkopljemo ali steptamo prostor za

ognji{~e. Na pripravljeno mesto postavimo
'plato' iz malce debelej{ih palic, na katere lah-
ko polo`imo tudi kamenje ali zemljo. Nato
poi{~emo les. Spodnje veje smrek so velikokrat
suhe (brez iglic) in odli~no gorijo. ̂ e smo na{li
le vla`en les, ga olupimo, saj je pogosto vla`no
le lubje.  Material lahko pokapljamo tudi z vo-
skom, da la`je zagori. ^e ne gre druga~e, si
lahko pomagamo tudi s samogorljivimi Hepo-
kockami, ki jih kupimo v trgovini.

Ko imamo ogenj, lahko v kotli~ku
raztopimo sneg in si skuhamo ~aj.

…in {e malo za zabavo
Pono~i lahko naredite piramido iz kep in

znotraj nje pri`gete sve~ko. Svetloba bo pres-
vetlila sneg in piramida bo lepo za`arela.
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Ne kurite pod drevesi, saj
se bo sneg na vejah zaradi
ognja topil in bo kapljalo
naravnost na va{e glave.

Kje poi{~emo zavetje?
V snegu si lahko pripravimo razli~na

zasilna bivali{~a. tudi ~isto obi~ajen bi-
vak iz {otork. Na tla polo`imo smrekove
veje, bivali{~a pa oblo`imo s snegom, saj
ta dobro zadr`uje toploto. Gradnja igluja
je precej zahtevna in je odvisna od vrste
sne`ne odeje. Lahko ga zgradimo iz kva-
drov, ki jih re`emo iz snega, ali pa naredi-
mo velik sne`ni kup in nato izkopljemo
sne`no luknjo.

Napisala in narisala Meti
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ZGODBICA

Napisal Jerry, narisala Nasta
6

Jesen je bila `e v svojem
polnem razko{ju, ko se je mla-
da dru`ina Pomladnik priseli-
la v Fra~ji Dol pri Veselogra-
du. Star{i so svojega devetlet-
nega Sre~ka vpisali v novo
{olo, peljali pa so ga tudi na
prvi sestanek veselogra{kega
taborni{kega rodu, saj so si
`eleli, da bi si ~imprej poiskal
nove prijatelje.

Sre~ko je bil tih, zadr`an,
malce nesamozavesten fanti~,
ki se je bal navezovanja novih
stikov, v skupinah pa se je po-
gosto po~util odve~nega. Pro-
sti ~as je najraje pre`ivljal ra-
ziskujo~ naravo v dru`bi svo-
jega nadvse zvestega pli{aste-
ga tigra Roarja, ki se ni preve~
rad umival.

V vodu Robinzoni se je
Sre~ko po~util za`elenega,
vendar se je ob ostalih, zna-

ki jih je {e malo prej vodila.
Sre~ko je tedaj v daljni da-

ljavi opazil {tiri lu~ke na
bli`njih vzpetinah. Izgledale
so natanko tako kot tiste na
Fra~jem gri~u, ki ga je pogo-
sto gledal iz svoje sobe. Peter
mu je pokazal karto in Sre~ku
se je razsvetlil obraz. 'Seveda,
tod blizu midva z Roarjem po-
gosto postavljava mlin~ke.
Tule za ovinkom je potok...' In
res je bil. Sre~ko ni ve~ gledal
na karto. Odbrzel je, slede~
nosu, ostali pa br` za njim. ̂ ez
dobre pol ure so `e bili v
Sre~kovi hi{i in se greli s to-
plim ~ajem ter skozi okno opa-
zovali prvi ples sne`ink.

Sre~ko  sedaj rad hodi v
dru`bo Robinzonov, saj ~uti
njihovo zaupanje. Orientaci-
ja mu gre {e naprej dobro in
neko~ je celo zmagal na ROT-
u. Pomembnej{e pa je spozna-
nje, da  lahko prav vsak pripo-
more pri re{evanju problemov
in te`av in s svojo druga~nost-
jo {e kako popestri na{ zani-
mivi planet.

SRE^KO IN ROBINZONOV VOD
nja polnih, `e izku{enih Ro-
binzonih vedno dr`al v ozad-
ju. Vodnik Peter ga je pogosto
le s te`avo prepri~al, da je po-
kazal svoje znanje.

Nekega dne, ko je zima `e
trkala na vrata, se je vod od-
pravil na orientacijski izlet po
okolici. Hojo po naravi so si
popestrili z u~enjem uporabe
kompasa in karte.

V zraku se je ̀ e {iril vonj po
prvem snegu. Dolgo, predolgo,
so ̀ e hodili, opazili pa so tudi
nek nemir na vodnikovem
obrazu. Karta se zadnje kilo-
metre nikakor ni hotela uje-
mati s pokrajino okoli njih.
Tema je no~i pri{la na pomo~,
prve bele plesalke pa so se `e
vrtin~ile proti tlom. Pot pred
njimi {e zdale~ ni bila ve~
o~itna. Drevesa za njimi pa so
`e zlove{~e zagrajevala stezo,



7

Ta{~ico lahko sre~amo v gozdovih

z bogato podrastjo, v poljskih goz-

di~ih, v parkih in vrtovih, velikokrat

pa pozimi obi{~e tudi pti~je krmilni-

ce. Spoznamo jo po oran`no rde~ih pr-

sih in olivno rjavem hrbtu. Hrano si

Napisala in narisala Ale{a

TA[^ICA

najve~krat i{~e na tleh in pri hoji po-

gosto dviga rep, kot bi se priklanjala.

Ogla{a se z ostrim hitro ponavlja-

jo~im se tik ali cik. Gnezdi na tleh in

ponavadi znese 4 do 6 rde~e rjavo li-

sastih jajc.
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PRAVILA
Za igro potrebujete vsaj dva igralca,

kocko in vsak svojo figurico.
Igro za~ne tekmovalec, ki vr`e ve~je

{tevilo pik.
Na poti boste naleteli na polja, ki

vam bodo pomagala pri napredovanju
(zelena) ali pa vas ovirala (rde~a). Na
polju z vpra{ajem tekmovalec odgovarja
na vpra{anje, ki mu ga prebere nas-
protnik. ^e odgovori pravilno, se pre-
makne naprej, sicer pa nazaj, kot je
ozna~eno. Poleg napisanih vpra{anj
lahko zapi{ete tudi nova. Najbolje je, ~e
jih postavlja vodnik.

Na istem polju je lahko hkrati ve~
figuric (»zbijanja« ni).

Za osvojitev cilja je potrebno to~no
{tevilo pik na kocki.

Kdo je ustanovitelj taborni{tva-skavtstva
na svetu?
Na katero telefonsko {tevilko pokli~emo re{ilce
ali gasilce?
Kdaj praznujemo dan tabornikov?

Kateri dve vrsti ka~ v Sloveniji sta strupeni?

Naredi ambulantni (kavbojski/vrzni/ribi{ki) vozel!

Kaj pomeni ZTS?

Na{tej vsaj tri vrste ognjev!

Koliko planetov je v na{em oson~ju?

Na{tej barve rutic od najmlaj{ih tabornikov do najstarej{ih!

Kako se imenuje zvezda, ki vedno ka`e proti severu?

Ali je orientacija s pomo~jo mahu in letnic na
{toru zanesljiva?
Kako se imenuje taborni{ki kruh?

Kako lahko uporabimo {otorko?
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Za bivak, palerino, nosila...

Tvist

Ne

Severnica

Rumena, rde~a, zelena, modra, vijoli~na

9

Piramida, pagoda, zvezdni o., lovski ogenj...

Zveza tabornikov Slovenije

En vozel za eno vpra{anje

Gad in modras

22. aprila

112

Lord Baden Powel

POZABIL SI KAPO IN

ROKAVICE. Vrni se

na za~etek.

PLAZ. Po~a

spet varna

me~e{.

SNE@NI VIHAR. Po~akaj
v zavetju. Enkrat
(oziroma dvakrat) ne
me~e{.

KABINSKA @I^NICA ti

prihrani velik del poti.

Sledi ji do zelenega polja.
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Sestavila in narisala Meti

SPODRSNILO TI JE. Vrzi
kocko in se za vr`eno

{tevilo pik pomakni nazaj.

akaj, da bo pot

a. Enkrat ne

ZA[EL SI S POTI. Re{ijo

te s helikopterjem in

odpeljejo do ko~e.

KO^A. V ko~i si
nabere{ novih mo~i.
Ko naslednji~ vr`e{
kocko, se premakne{
za dvojno {tevilo pik
(~e vr`e{ 4, gre{ 8 polj
naprej).

BLI@NJICA. Sledi stopi-

njam do zelenega polja.

NATAKNE[ SMU^I in
pohiti{ po hribu
navzdol. [e enkrat
vrzi kocko.
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BRUNDAMO BREN^IMO
Koliko zanimivih stvari se je to
jesen dogajalo po rodovih! Tu je
samo nekaj utrinkov, ki mi jih je

uspelo ujeti v objektiv.

Pripravila Katarina,
RaR

Prav tako v RKJ, tokrat v
rodu Kranjskega jegli~a iz Idri-
je, so organizirali propagand-
ni tabor s katerim so med ta-
bornike posku{ali pridobiti
nove ~lane.

(foto: Mirko Ma`gon, RKJ)

V rodu Kraskih j'rt so se le-
tos zelo potrudili in na poko-
pali{~u pomagali starej{im ob
dnevu mrtvih na takoimeno-
vani akciji @jgn.

(foto: arhiv RKJ, Se`ana)

Vod [korpijoni iz Cerkna je
skupaj s svojim vodnikom
Domnom Ur{i~em pripravil
pravo veselico, kjer ni manj-
kala niti harmonika.

(foto: Domen Ur{i~, RAJ
Cerkno)
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MEDO,
REVIJA TABOR,
PARMOVA 33,
1001 LJUBLJANA

e-po{ta: medo@rutka.net

IZ NABIRALNIKA

Tokrat objavljamo sporo~ilce, ko so
nam ga prej{njo zimo poslali tabor-

niki iz Rodu zelenega `irka.

Taborniki Janja, Bla` in
Lenart pa so nas razveselili

z rizbicama.
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TABORNI[KE

Napisala in narisala Ale{a
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     TABORNI[KE
IGRAJMO SE »PRODAJAMO BARVICE«

IZDELAJMO JELEN^KA
(smiselna izmenjava sli~ic in be-

sedila)
Poi{~i staro strgano nogavico in

jo napolni s kosi vate, pene, ~asopi-
snega papirja … Kot dr`alo za lutko,
ki ga vtakne{ v nogavico, uporabi rav-
no palico, lahko kar kuhalnico.

Spodnji  konec nogavice trdno pri-
ve`i ob palico, nato se loti izdelave
jelen~kove glave. O~i in usta lahko
nari{e{ ali pri{ije{ gumbe, u{esa lah-
ko izdela{ iz blaga ali kartona, za ro-
gove pa v gozdu poi{~i dve pribli`no
enako veliki veji, ki ju nato z
mo~nej{o vrvico pri{ij na jelen~kovo
glavo.

Tako! Jelen~ek je narejen, ti pa
lahko skupaj z drugimi taborniki iz-
dela{ na podoben na~in razli~ne  lut-
ke, nato pa skupaj uprizorite poljub-
no igro.

Napisala Sergeja, narisala Nasta

Napisala in narisala Nasta

 Eden izmed igralcev je proda-
jalec, drugi kupec, ostali so bar-
vice. Vsaka barvica si sama dolo~i
svojo barvo in jo zaupa samo pro-
dajalcu. To so zelo ~udne barvi-
ce: paradajzblond, krvavozelena,
dimnorumena …

Kupec pride in `eli kupiti
barvice, vendar mora najprej ugo-
toviti njihovo pravo ime. Ko pove
pravo ime za barvico, le ta za~ne
te~i do dolo~enega ozna~enega
polja. ̂ e nazaj na svoje mesto ne
prite~e, preden jo ujame kupec, je
prodana in kupec lahko ponovno
kupuje. V primeru, da se vrne na
svoje mesto, pa si izmisli novo
ime za svoje barvico.

Kupec kupuje tako dolgo, da pokupi vse barvice. Igro
se lahko igra zunaj ali v prostoru in je primerna za razli~ne
starostne stopnje. Zanimiva je, ~e imamo zanjo vsaj 5 otrok.
Za popestritev lahko dolo~imo tudi dva kupca, zmaga pa
tisti, ki pokupi ve~ barvic.
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ZANKE IN UGANKE

Napisala Meti
Narisala Nasta

ZANKE IN UGANKE

Narisala Nasta

Ko je Dedek Mraz s svojo vpre-
go letel nad gozdom, mu je s

sani padla vre~a z darili. Poma-
gaj mu jo poiskati. ^e `eli{,
lahko sli~ico tudi pobarva{.
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ZANKE IN UGANKE

Samo {e taborni{ko sobo
okrasiva in ti za`eliva

VESELE PRAZNIKE IN
SRE^NO NOVO LETO!

Najdi 10
razlik!

Narisala Maru{a
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Narisal Primo`


